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3.

Przepisy techniczne w klasach narodowych modeli swobodnie
latajacych
(F1H, F1G, F1K, F1P, F1S)

Podane ponizej przepisy poszczegélnych klas
modeli nalezy stosowac lacznie z odpowiednimi dzialami

Kodeksu Sportowego FAI

KLASA F1H- modele szybowcow swobodnie latajacych

Definicja

Model szybowca swobodnie latajacego, to model latajacy bez napedu, w ktoérym sita
no$na wytwarzana jest przez sily aerodynamiczne dzialajace na platy nosne

nieruchome wzgledem modelu (tzn. nie wykonujace ruchu obrotowego ani

wahadlowego), a podlegajace jedynie zmianom wysklepienia profilu albo kata
nastawienia plata w locie.

Charakterystyka techniczna modeli:

F1H

Maksymalna powierzchnia nosna 18 dm?
Minimalna masa 220g
Maksymalna dtugos¢ holu (przy obciazeniu 20N) 50 m

Maksymalne dtugos¢ holu dla lotéw dogrywkowych
przy obciazeniu 20N) 25mi 15 m
Zawodnik moze zglosi¢ do zawodoéw 3 oznakowane modele

Liczba lotow

a)Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotéw oficjalnych.
b)Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego w kazdej
kolejce. Czas trwania kolejek musi by¢ ogloszony wczesniej i nie moze byé
krotszy niz 30 minut i dtuzszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego
a)Czas osiagnigty w pierwszej probie, chyba ze ta proba jest nicudana. Jezeli proba
jest nieudana i zawodnik nie wykona drugiej proby, wowczas czas uzyskany
W pierwszej probie rejestrowany  jest jako oficjalny.

b)Czas osiagnigty w drugiej probie. Jesli druga proba jest rowniez nieudana,
wowczas zawodnik otrzymuje zero punktéw za ten lot.

Definicja nieudanej préby

Préba jest uznana za nieudana, jezeli model wystartuje i wydarzy si¢ przynajmnie;j

jeden  zpodanych przypadkow. Jezeli ktorykolwiek z podanych przypadkow

nastapi podczas pierwszej proby, zawodnik uprawniony jest do wykonania drugiej

proby.

a) Czas trwania lotu jest krotszy niz 20 sekund.

b) Szybowiec powraca na ziemig z niewyczepionym holem.

c) Moment wyczepienia holu nie moze by¢ doktadnie okreslony przez
chronometrazystow.

d) Jesli jakakolwiek czg§¢ oddzieli si¢ od modelu w czasie startu lub podczas
lotu.



e) Jesli jest to oczywiste dla chronometrazystow, ze zawodnik stracit kontakt z
holem i zawodnik zdecyduje si¢ na zgtoszenie proby.

Powtérzenie proby
Préba moze byé powtdrzona jezeli:

a) Podczas startu model zderzy si¢ z osoba (inng niz ta, ktéra model
wypuszcza).
b) Podczas holowania model zderzy si¢ z modelem w locie swobodnym (ale

nie z modelem holowanym lub z holem) i holowanie nie moze by¢
kontynuowane w sposob normalny

c) Podczas lotu model zderzy si¢ z innym modelem lub z holem (innym niz
wiasny).
Jezeli model kontynuuje lot w sposob normalny, zawodnik moze zazadaé
uznania proby za lot oficjalny, nawet jezeli zadanie zgtoszone jest po
zakonczeniu proby.

Czas trwania lotéw

Maksymalny czas kazdego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku
nickorzystnych warunkéw atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem
modeli, Sgdzia Gléwny moze zezwoli¢ na zmiang maksymalnego czasu lotu  dla
danej kolejki. Zmiana ta musi by¢ ogloszona przed rozpoczeciem kolejki.

Klasyfikacja

a) Do ostatecznej klasyfikacji brany jest catkowity czas pigciu lotow
oficjalnych.

b) W przypadku remisu, w celu ustalenia czolowych lokat indywidualnych ,

nalezy rozegra¢ dodatkowe loty dogrywkowe bezposrednio po
zakonczeniu ostatniej kolejki. Sedzia Gtéwny podaje maksymalny czas lotu
dogrywkowego, przydziela kazdemu dogrywajacemu si¢ zawodnikowi parg
sedziow chronometrazystow i po stwierdzeniu gotowosci wszystkich
zawodnikow sygnatem dzwigkowym sygnalizuje moment

réwnoczesnego startu wszystkich modeli. Dtugos$¢ holu w pierwszym locie
dogrywkowym wynosi 25 m. W przypadku gdy pierwsza proba lotow nie
spowoduje rozstrzygnigcia zawodow sgdzia gtoéwny w identyczny sposob
przeprowadza druga (i kolejne proby), przy czym dtugos¢ holu wynosi 15
m. W kazdej kolejce lotéw dogrywkowych zawodnik moze wykona¢ tylko
jedna probe bez mozliwosci jej powtodrzenia.

9. Chronometraz

tym

by¢

Calkowity czas lotu mierzony jest od momentu wyczepienia modelu z holu do
zakonczenia lotu.

10. Liczba pomocnikéw
Zawodnik ma prawo posiada¢ na linii startu jednego pomocnika. Pomocnikiem
powinien byé  jego instruktor lub opiekun.

11. Przybory startowe

a) Start modelu musi odbywac si¢ za pomoca pojedynczej linki holowniczej,
ktorej dlugos$¢ tacznie z osprzgtem startowym i urzadzeniem
wyczepiajacym nie moze przekracza¢ 50mprzy sile rozciagajacej 20 N.
( lotach dogrywkowych 25m i 15m)

b) Jakiekolwiek urzadzenia przymocowane do linki holowniczej nie moga
odrzucone przez zawodnika pod kara uniewaznienia lotu. Zawodnikowi
wolno wypusci¢ linke holownicza wraz z lekkim uchwytem (tzn.
pier§cieniem, choragiewka lub mata pitka gumowa) zamocowanym na jej

koncu.
c) W celu utatwienia obserwacji modelu i pomiaru czasu, hol musi by¢
wyposazony w choragiewke o minimalnej powierzchni 2,5 dm?, ktora

powinna by¢ zamocowana bezposrednio do holu.



d) Zabrania si¢ mocowania do linki holowniczej jakichkolwiek

pomocniczych urzadzen ustateczniajacych.

12. Organizacja startéw

a) Zawodnik w czasie startu musi pozostawaé na ziemi i osobiScie
obstugiwac urzadzenia startowe.
b) Zawodnikowi pozostawia si¢ pelna swobodg ruchow, aby mogt jak
najlepiej wykorzysta¢ link¢ holownicza, jednak nie wolno mu
wypuszczaé z rak urzadzen startowych.
c) Model musi by¢ wypuszczony przez pomocnika w odleglosci nie
wigkszej niz 5 metrow od stupka wyznaczajacego pozycjg startowa.

1.
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II. KLASA F1G - modele swobodnie latajace z napedem gumowym

Definicja

Model z napgdem gumowym jest to model latajacy, w ktorym do napedu stuzy

energia nagromadzona w skrgconych lub rozciagnigtych splotach z materiatu

sprezystego, a sita nosna jest wytwarzana przez sity aerodynamiczne dziatajace na

ptaty nosne nieruchome wzglgdem modelu w locie (tzn. powierzchnie, ktére nie

wykonuja ruchu obrotowego ani ruchu wahadtowego).

Charakterystyka techniczna

Minimalna masa bez napedu 70 g

Maksymalna masa nasmarowanego napedu gumowego 10g

Zawodnik moze zglosi¢ do zawoddéw 3 modele

Liczba lotow

a) Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotéw oficjalnych.

b) Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego
w kazdej kolejce. Czas kolejek musi by¢ ogloszony wczesniej 1 nie moze
by¢ krotszy niz 30 minut 1 dtuzszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego

a) Czas uzyskany w pierwszej probie, chyba ze proba ta jest nieudana zgodnie
(jezeli proba jest nieudana zgodnie. i zawodnik nie wykona drugiej proby,

woweczas czas uzyskany w pierwszej probie rejestrowany jest jako oficjalny).

b) Czas uzyskany w drugiej probie. Jezeli druga prdba jest nieudana zgodnie
wowczas zawodnik otrzymuje zero punktéw za lot.

5. Definicja nieudanej préby

Préba uznana jest za nieudana, jesli model wystartuje i zdarzy si¢ jeden z podanych
nizej przypadkow. Jesli nastapi to podczas pierwszej proby, zawodnik ma prawo do
wykonania drugiej proby.

a) Czas lotu byt krétszy niz 20 sekund.

b) Podczas startu lub w czasie lotu od modelu oddzieli si¢ jakakolwiek czgs¢.

Powtérzenie proby

Préba moze by¢ powtdrzona jezeli model zderzy si¢ z innym modelem w locie lub
jezeliw czasie  startu model zderzy si¢ z osoba (inng niz sam zawodnik). Jesli
model kontynuuje lot w sposéb ~ normalny, zawodnik moze zazada¢ uznania lotu
za oficjalny, nawet gdy zadanie to jest zgloszone po zakonczeniu proby.

Czas trwania lotow

Maksymalny czas trwania kazdego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku
nickorzystnych warunkow atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem
modeli, Sedzia Glowny moze  zezwoli¢ na zmiang maksymalnego czasu lotu w
danej kolejce. Zmiana ta musi by¢ podana przed rozpoczgciem kolejki.



8.

9.

Klasyfikacja

a) Do koncowej klasyfikacji przyjmuje si¢ calkowity czas uzyskany przez
zawodnika w 5-ciu lotach.

b) W przypadku remisu, w celu ustalenia lokat indywidualnych nalezy

wykonac loty dogrywkowe natychmiast po zakonczeniu ostatniego lotu w
danej konkurencji. Loty dogrywkowe zawodnicy wykonuja stosujac 5g
naped gumowy. Po przydzieleniu kazdemu zawodnikowi oddzielnej pary
sedzidow chronometrazystow, przygotowaniu do startu wszystkich
dogrywajacych si¢ zawodnikow, na sygnat sedziego glownego

zawodnicy rozpoczynaja nakrgeanie gumy. Czas nakrgecania gumy wynosi 5
min. Po tym czasie zawodnicy startuja rownoczesnie na sygnat dzwigkowy
dany przez sgdziego gldwnego. Brak gotowosci zawodnika do startu po
czasie 5 min (np. na skutek zerwania napedu gumowego) wyklucza Go z
lotu dogrywkowego. W lotach dogrywkowych w kazdej kolejce zawodnik
ma prawo tylko do jednej proby bez mozliwosci jej powtorzenia

Chronometraz
Calkowity czas lotu mierzony jest od momentu startu modelu do
zakonczenia lotu.

10. Liczba pomocnikéw
Kazdy zawodnik moze posiada¢ jednego pomocnika na linii startu

( ktorym powinien by¢ jego instruktor lub opiekun).

11. Start modelu

a) Starty odbywaja si¢ z reki, zawodnik musi pozostawac¢ na ziemi (skok jest
dozwolony).

b) Kazdy zawodnik musi osobiscie nakrgci¢ gume i wypusci¢ model.

c) Model musi by¢ wypuszczony w odleglosci nie wigkszej niz 5 metréw od
stupka wyznaczajacego pozycje startowa.

d) Nagrzewanie gumy jest zabronione.

III. KLASA F1K - modele swobodnie latajace z silnikami na gaz CO,

1.

Definicja

Model klasy F1K, to model latajacy napgdzany silnikiem na gaz CO, , w ktorym sita
no$na wytwarzana jest przez sily aerodynamiczne dzialajace na ptaty nosne
nieruchome wzgledem modelu (tzn. nie wykonujace ruchu obrotowego ani
wahadlowego), a podlegajace jedynie zmianom wysklepienia

profilu albo kata nastawienia ptata w locie.

2. Charakterystyka techniczna modeli:
*
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Maksymalna powierzchnia no$na 12 dm?
Minimalna masa (bez gazu CO.) 75¢g
Maksymalna pojemnos$¢ zbiornika na gaz CO, 2cm’

Pojemnos¢ rurek taczacych zbiornik z silnikiem liczona jest tylko wowczas, gdy ich
$rednica zewngtrzna jest wigksza niz 2 mm
Zawodnik moze zglosi¢ do zawodoéw 3 oznakowane modele

Liczba lotow

a) Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotéw oficjalnych.

b) Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego w
kazdej kolejce. Czas trwania kolejek musi by¢ ogloszony wczesniej i nie
moze by¢ krotszy niz 30 minut i dhuzszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego

a) Czas osiagnigty w pierwszej probie, chyba ze ta proba jest nieudana. Jezeli
proba jest nieudana i zawodnik nie wykona drugiej proby, wowczas czas
uzyskany w pierwszej probie rejestrowany jest jako oficjalny.



b) Czas osiagnicty w drugiej probie. Jesli druga proba jest rowniez nieudana,
wowczas zawodnik otrzymuje zero punktéw za ten lot.

5. Definicja nieudanej préby
Préba jest uznana za nieudana, jezeli model wystartuje i wydarzy si¢ przynajmnie;j
jeden  zpodanych przypadkow. Jezeli ktorykolwiek z podanych przypadkow
nastapi podczas pierwszej proby, zawodnik uprawniony jest do wykonania drugiej

proby.
a) Czas trwania lotu jest krotszy niz 20 sekund.
d) Jesli jakakolwiek czg§¢ oddzieli si¢ od modelu w czasie startu lub podczas

lotu.

6. Powtorzenie proby
Préba moze by¢ powtoérzona jezeli:

a) Podczas startu model zderzy si¢ z osoba (inng niz ta, ktora model
Wypuszcza).
c) Podczas lotu model zderzy si¢ z innym modelem

Jezeli model kontynuuje lot w sposob normalny, zawodnik moze zazadac
uznania proby za lot oficjalny, nawet jezeli zadanie zgloszone jest po
zakonczeniu proby.

7. Czas trwania lotow
Maksymalny czas kazdego lotu oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem
modeli, Sedzia Glowny moze zezwoli¢ na zmiang maksymalnego czasu lotu  dla
danej kolejki. Zmiana ta musi by¢ ogloszona przed rozpoczgciem kolejki.

8. Klasyfikacja

a) Do ostatecznej klasyfikacji brany jest catkowity czas pigciu lotow
oficjalnych.
b) W przypadku remisu, w celu ustalenia czolowych lokat indywidualnych ,

nalezy rozegra¢ dodatkowe loty dogrywkowe bezposrednio po
zakonczeniu ostatniej kolejki. S¢dzia gldéwny ustala maksymalny czas lotu
oraz czas trwania dogrywki. W pierwszej kolejce dogrywkowej zawodnik
uruchamia silnik i odczekuje 1 min czasu zanim model wypusci. W czasie
tej minuty i w chwili wypuszczenia nie moze regulowac silnika.

W kolejnych lotach dogrywkowych czasy wyczekiwania z pracujacym
silnikiem zwigksza si¢ 0 1 min.

9. Chronometraz
Catkowity czas lotu mierzony jest od momentu chwili wypuszczenia modelu do
jego ladowania .

10. Liczba pomocnikow
Zawodnik ma prawo posiadac¢ na linii startu jednego pomocnika. W przypadku

juniora lub mtodzika pomocnikiem tym powinien by¢ jego instruktor Iub opiekun.

11. Organizacja startow

a) Zawodnik pozostajac na ziemi w odlegtosci nie wigkszej od
chronometrazystéw anizeli Sm wypuszcza model z reki. Skok jest
dozwolony.

b) Napehianie zbiornika odbywa si¢ pod kontrola chronometrazystow. Nie

zezwala sig na  sztuczne chlodzenie silnika inne niz wypuszczenie gazu
ze zbiornika modelu



IV. KLASA F1P - modele swobodnie latajace z napedem silnikowym

1.Definicja

Model z napedem spalinowym to model latajacy, w ktérym do napedu stuzy energia
dostarczana przez silnik spalinowy tlokowy, a sita nosna jest wytwarzana przez sily
aerodynamiczne dziatajace na platy no$ne nieruchome wzgledem modelu w locie
(tzn. powierzchnie, ktore nie wykonuja ruchu obrotowego ani ruchu wahadlowego),
wahadlowego podlegajace jedynie zmianom wysklepienia profilu albo kata nastawienia plata

w locie.

2. Charakterystyka techniczna modeli z napedem spalinowym F1P

* Minimalna powierzchnia no$na skrzydet 26dm’
* Maksymalna rozpigtos¢ skrzydet 1,5m
* Minimalna masa catkowita 280 g

* Maksymalny czas pracy silnika od chwili wypuszczenia modelu 5 s

* Maksymalna pojemnos¢ skokowa silnika (silnikow) 1,00 cm®

*  Zezwala si¢ wylacznie na jedna zmiang kata zaklinowania skrzydta lub statecznika
lub zmiang wysklepienia profilu w czasie lotu przed uruchomieniem
determalizatora.

*  Stosowanie jakichkolwiek przedtuzen uj$¢ dla gazow spalinowych po zewngtrzne;j
stronie kanatéw wylotowych jest niedozwolone.

*  Silnik musi napgdza¢ §miglo bezposrednio, nie zezwala si¢ na uzywanie przektadni.

*  Nie dopuszcza si¢ uzywania hamulcow mechanicznych celu zatrzymania silnika.

e Zawarto$¢ nitrometanu w paliwie max. 10%.

*  Zawodnik moze zglosi¢ do zawodow maksymalnie 4 modele.

3. Liczba lotéw

a. Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotow oficjalnych.

b. Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego

oficjalnego kazdej kolejce. Czas trwania kolejek musi by¢ podany

wczesniej i nie moze by¢ krotszy niz 30 minut i dluzszy niz 90 minut.

4. Definicja lotu oficjalnego

a. Czas uzyskany w pierwszej probie, chyba ze proba ta jest nieudana zgodnie z pkt.

5. (Jezeli proba jest nieudana z powodu opisanego w pkt..5.a i zawodnik
nie wykona drugiej proby, wowczas czas uzyskany w pierwszej probie
jest rejestrowany jako czas oficjalny).

b. Czas uzyskany w drugiej probie. Jezeli druga proba jest rowniez nieudana, zgodnie
z pkt.5, wowczas zawodnik otrzymuje za lot zero punktow.

5. Definicja nieudanej préby



Proba uznana jest za nieudana, jezeli model wystartuje i nastapi przynajmniej jeden
z podanych nizej przypadkéw. Jezeli zdarzy si¢ to podczas pierwszej proby,
wowczas zawodnik ma prawo do  wykonania drugiej proby.

a. Czas lotu jest krotszy niz 20 sekund.

b. Czas pracy silnika przekroczy 7 sekund od chwili wypuszczenia modelu.

c. Od modelu oddzieli si¢ jakakolwiek czes$¢ podczas startu lub lotu.

6. Powtérzenie préby
Proba moze by¢ powtdrzona, jezeli model zderzy si¢ z innym modelem w locie lub
jezeli podczas startu model zderzy si¢ z inng osoba (ale nie z zawodnikiem, ktory
model wypuszcza). Jezeli model kontynuuje lot w sposéb normalny, zawodnik moze
zazadac¢ uznania lotu za oficjalny, nawet jezeli zadanie jest zgloszone pod koniec
proby.

7.Czas trwania lotéw
Maksymalny czas lotéw oficjalnego wynosi 2 minuty. W przypadku niekorzystnych
warunkoéw atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem modeli, Jury moze
zezwoli¢ na zmiang maksymalnego czasu dla danej kolejki. Zmiana ta musi by¢
ogloszona przed rozpoczeciem kolejki.

8. Klasyfikacja

a. Do koncowej klasyfikacji przyjmuje si¢ caltkowity czas uzyskany przez zawodnika

w pigceiu lotach oficjalnych.

b. W przypadku remisu, w celu ustalenia lokat indywidualnych, nalezy wykonaé
dodatkowe loty dogrywkowe natychmiast po wykonaniu ostatniego lotu w danej
konkurencji. Maksymalny czas pracy silnika zmniejsza si¢ do 3 s. Po stwierdzeniu
gotowosci do startu wszystkich zawodnikéw, ktérzy wykonuja lot dogrywkowy,
Sedzia Glowny ustala trzyminutowy okres czasu, w ciagu ktérego wszyscy
zawodnicy wykonujacy loty dogrywkowe musza uruchomi¢ silniki i wypuscié
modele. W ciagu tych 3 minut zawodnik ma prawo do wykonania drugiej proby ,
jezeli pierwsza proba byta nieudana zgodnie z pkt. 5.

9. Chronometraz

a. Pomiar czasu odbywa si¢ od momentu startu do zakonczenia lotu.

b. Czas pracy silnika musi by¢ mierzony przez 2 chronometrazystéw elektronicznymi

sekundomierzami z  odczytem cyfrowym o doktadno$ci pomiaru

przynajmniej 1/100 sekundy. Czas pracy silnika jest srednig dwoch zmierzonych
czasow, sprowadzona do 1/10 sekundy w dot.

10. Liczba pomocnikéw

Zawodnik ma prawo posiada¢ na linii startu jednego pomocnika.
11. Organizacja startéw
a. Start odbywa si¢ z reki, zawodnik musi pozostawaé na ziemi (skok jest dozwolony).

b. Kazdy zawodnik musi osobiscie uruchomic¢ silnik i wypusci¢ model.



C.
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Model musi by¢ wypuszczony w odleglosci nie wigkszej niz 5 metréw od shupka

wyznaczajacego pozycje startowa.

KLASA F1S- modele szybowcow latajacych skrzydel

Definicja

Model szybowca latajacego skrzydta, to model latajacy bez napgdu, w ktorym sita
no$na wytwarzana jest przez sily aerodynamiczne dziatajace na platy nosne
nieruchome wzgledem modelu (tzn. nie wykonujace ruchu obrotowego ani

wahadlowego), a podlegajace jedynie zmianom wysklepienia profilu albo kata
nastawienia ptata w locie. W modelu latajacego skrzydta ptat nosny i usterzenie
poziome tworza integralng cato$¢ a ich polaczenie nie zawiera ,,ukrytego kadtuba”.

Oznacza to, ze gleboko$¢ ptaszczyzny nosnej (G;) latajacego skrzydta ( mierzona
prostopadle do krawedzi natarcia lub sptywu) w miarg oddalania si¢ od kadtuba (dla
kolejnych warto$ci L;) moze by¢ taka sama lub moze si¢ zmniejsza¢ (Rys.A
dotaczonego schematu). Przedstawione rozwiazania na rys.B,C,D nie spelniaja
powyzszego warunku i dlatego, zgodnie z definicja, nie sa to latajace skrzydta klasy
F1S.

Charakterystyka techniczna :

Maksymalna powierzchnia no$na 150 dm?
Maksymalna masa 5000g
Maksymalna dlugo$¢ holu (przy obciazeniu 20N) 50 m

Maksymalne dtugos¢ holu dla lotow dogrywkowych
( przy obciazeniu 20N) 25m i 15 m
Zawodnik moze zgtosi¢ do zawodoéw 3 oznakowane modele

Liczba lotow

a)Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania pigciu lotow oficjalnych.
b)Kazdy zawodnik uprawniony jest do wykonania jednego lotu oficjalnego w kazdej
kolejce. Czas trwania kolejek musi by¢ ogloszony wczesniej i nie moze byc
krotszy niz 30 minut i dtuzszy niz 90 minut.

Definicja lotu oficjalnego
a)Czas osiagnigty w pierwszej probie, chyba ze ta proba jest nieudana. Jezeli proba
jest nieudana i zawodnik nie wykona drugiej proby, wowczas czas uzyskany
W pierwszej probie rejestrowany  jest jako oficjalny.

b)Czas osiagnicty w drugiej probie. Jesli druga proba jest roéwniez nieudana,
wowczas zawodnik otrzymuje zero punktéw za ten lot.

Definicja nieudanej préoby

Proba jest uznana za nieudana jezeli model wystartuje i wydarzy si¢ przynajmniej
jeden  zpodanych przypadkow. Jezeli ktorykolwiek z podanych przypadkow
nastapi podczas pierwszej proby, zawodnik uprawniony jest do wykonania drugiej

proby.

a) Czas trwania lotu jest krotszy niz 20 sekund.

b) Szybowiec powraca na ziemig z niewyczepionym holem.

c) Moment wyczepienia holu nie moze by¢ doktadnie okreslony przez
chronometrazystow.

d) Jesli jakakolwiek cze$¢ oddzieli si¢ od modelu w czasie startu lub podczas
lotu.

e) Jesli jest to oczywiste dla chronometrazystow, ze zawodnik stracit kontakt z

holem i zawodnik zdecyduje si¢ na zgtoszenie proby.

Powtérzenie proby

Préba moze by¢ powtoérzona jezeli:

a) Podczas startu model zderzy si¢ z osoba (inna niz ta, ktora model
Wypuszcza).



b)

Podczas holowania model zderzy si¢ z modelem w locie swobodnym (ale
nie z modelem holowanym lub z holem) i holowanie nie moze by¢
kontynuowane w sposob normalny

Podczas lotu model zderzy si¢ z innym modelem lub z holem (innym niz
wiasny).

Jezeli model kontynuuje lot w sposob normalny, zawodnik moze zazadac
uznania proby za lot oficjalny, nawet jezeli zadanie zgloszone jest po
zakonczeniu proby.

7. Czas trwania lotow
Maksymalny czas kazdego lotu oficjalnego wynosi 3 minuty. W przypadku
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych lub probleméw z odzyskiwaniem
modeli, Sedzia Glowny moze zezwoli¢ na zmiang maksymalnego czasu lotu  dla
danej kolejki. Zmiana ta musi by¢ ogloszona przed rozpoczgciem kolejki.

8. Klasyfikacja

a)
b)

Do ostatecznej klasyfikacji brany jest catkowity czas pigciu lotow
oficjalnych.

W przypadku remisu, w celu ustalenia czolowych lokat indywidualnych ,
nalezy rozegra¢ dodatkowe loty dogrywkowe bezposrednio po
zakonczeniu ostatniej kolejki. Sedzia Glowny podaje maksymalny czas lotu
dogrywkowego, przydziela kazdemu dogrywajacemu si¢ zawodnikowi parg
sedzidow chronometrazystow i po stwierdzeniu gotowosci wszystkich
zawodnikéw sygnatem dzwigkowym sygnalizuje moment

roéwnoczesnego startu wszystkich modeli. Dhugo$¢ holu w pierwszym locie
dogrywkowym wynosi 25 m. W przypadku gdy pierwsza proba lotow nie
spowoduje rozstrzygnigcia zawodoéw sedzia glowny w identyczny sposob
przeprowadza druga (i kolejne proby), przy czym dlugos¢ holu wynosi 15
m. W kazdej kolejce lotow dogrywkowych zawodnik moze wykonaé tylko
jedna probe bez mozliwosci jej powtdrzenia.

9. Chronometraz
Calkowity czas lotu mierzony jest od momentu wyczepienia modelu z holu do
zakonczenia lotu.

10. Liczba pomocnikéw
Zawodnik ma prawo posiada¢ na linii startu jednego pomocnika. Pomocnikiem
tym w przypadku mtodzika lub juniora powinien by¢ instruktor lub opiekun.

11. Przybory startowe

a)

b)
by¢

¢)

d)
pomocniczych

Start modelu musi odbywac si¢ za pomoca pojedynczej linki holowniczej,
ktorej dlugos$é tacznie z osprzgtem startowym i urzadzeniem
wyczepiajacym nie moze przekracza¢ S0mprzy sile rozciagajacej 20 N.
( lotach dogrywkowych 25m1i 15m)
Jakiekolwiek urzadzenia przymocowane do linki holowniczej nie moga
odrzucone przez zawodnika pod kara uniewaznienia lotu. Zawodnikowi
wolno wypusci¢ linke holownicza wraz z lekkim uchwytem (tzn.
pier§cieniem, choragiewka lub mata pitka gumowa) zamocowanym na jej
koncu.
W celu utatwienia obserwacji modelu i pomiaru czasu, hol musi by¢
Wyposazony w choragiewke 0 minimalnej powierzchni 2,5 dm?, ktéra
powinna by¢ zamocowana bezposrednio do holu.
Zabrania si¢ mocowania do linki holowniczej jakichkolwiek
urzadzen ustateczniajacych.

12. Organizacja startéw

a)
obshugiwac

Zawodnik w czasie startu musi pozostawa¢ na ziemi i osobiscie
urzadzenia startowe.



b) Zawodnikowi pozostawia si¢ pelna swobodg ruchdéw, aby mogt jak
najlepiej wykorzysta¢ link¢ holownicza, jednak nie wolno mu
wypuszczaé z rak urzadzen startowych.
c) Model musi by¢ wypuszczony przez pomocnika w odleglosci nie
wigkszej niz 5 metrow od slupka wyznaczajacego pozycje startowa.
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